Drehbuch EnergieSIM
	Bild-/Kameraführung
	Ton / Text
	Dauer in Sekunden

	In Energielogo hineintauchen und darunter verstecken sich die Wolken über der EnergieSIM. Von oben auf die SIM zufahren und bei Lexa Merlin stehen bleiben, die im Infopunkt sitzt und redet.
	Herzlich willkommen im Internet der Zukunft auf der dreidimensionalen Online-Plattform in der virtuellen Welt von Second Life.

Erleben Sie mit Ihrer virtuellen Figur – dem so genannten Avatar – Spannendes und Informatives rund um das Thema Energie.
 
	15

	Kamerafahrt raus aus dem Infopunkt über den Brunnen hinweg

Vögel sollen durchs Bild fliegen

Hinein in die Lampenausstellung, in der zwei Avatare stehen. Schild Leuchtmittelausstellung muss gestreift werden.
Kamerafahrt hinaus aus dem Gebäude über den Marktbrunnen in die Fabrikhalle hineinen und wieder hinaus zum Solarhaus, wo eine Gruppe Leute steht und Lexa erklärt


	Ziel dieses mit Fördermitteln unterstützen Projektes, dass noch bis August 2010 läuft, ist es, eine computergestützte Informations- und Weiterbildungsplattform zum Thema zukunftsorientierter Energietechnologien bereitzustellen. 

Es richtet sich an die breite Öffentlichkeit sowie an kleine- und mittelständische Unternehmen und bietet ganz neue Möglichkeiten der Kommunikation und Interaktion für alle Teilnehmenden.

Als Einstieg und zum neugierig machen, laden wir Sie ein, uns in diesem Film auf einem kleinen Rundgang über das Gelände zu begleiten.
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	Zeigen wie die Solarplatten mit dem Schaltpult gedreht und gekippt werden
	In einer virtuellen Welt können Sie mit Ihrem Avatar die Ausrichtung der Solarplatten ändern, um so etwas über die unterschiedliche Energieausbeute zu erfahren
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	Regenwolke mit Regen zeigen, 

Schwenk auf Tank, wo sich Wasser sammelt

Ein Avatar lässt das WC spülen, die Anzeige sinkt.

Ein Avatar stellt die Waschmaschine ein und lässt sich die Ergebnisse anzeigen


	Oder lassen Sie es regnen, damit sich das Wasser im Tank sammelt und sie anschließend heraus finden können, wie man dieses Wasser im Haushalt nutzen kann.

Klicken Sie auf die interaktiven Schalttafeln bzw. auf die Objekte selbst und Sie erhalten Zusatzinformationen anhand von bewegten Diagrammen oder Texthinweisen zum jeweiligen Thema.
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	Lexa geht mit der Avatargruppe  Richtung Marktplatz zurück.
Kamera verfolgt die Gruppe von hinten ca. 3 Sekunden und schwenkt dann weiter den Weg zum Energiehaus hoch . 
Dann dreht die Kamera sich um und zeigt, wie die Gruppe die letzte Treppenstufe hochkommt und sich ein EnergieHUD schnappt.


	Während der Projektlaufzeit werden 4 Themen anhand von Simulationen und erfahrbaren Schaustücken dargestellt. Strom, Wasser, Heizung und Mobilität.

Zum Beispiel haben Sie in diesem Haus die Möglichkeit, sogenannte Stromfresser zu suchen. 

	20

	Ein Avatar sucht den Kühlschrank und klickt auf dem Weg den Fernseher vom weitem an, geht weiter und klickt die Kaffeemaschine o. ä. an. Anschließend findet der Avatar den Kühlschrank. 
Alle Chat- und Hudmeldungen zusammen mit der Avatarbewegung und dem Avatar klicken filmen.
	Mit einem Energiemessgerät gehen Sie durch das Haus und versuchen die Stromfresser zu finden, nach denen Sie schriftlich gefragt werden. Auf Wunsch können Sie sich weitere Hilfen anzeigen lassen.
Machen Sie mit Ihrem eigenen Avatar mit! Denn bei diesen und weiteren Aktivitäten auf der virtuellen Energie Plattform können Sie Punkte sammeln. Vierteljährlich gibt es ein Energiemessgerät zu gewinnen, mit dem sie in Ihrem realen Zuhause den Stromverbrauch Ihrer Geräte überprüfen können.
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	Delian Diesel im Gespräch mit 2 Avataren zeigen, der im Infopunkt bei den Stelen steht.
Schwenk zum Aime-Avatar, der am Marktplatz unter den Schirmen mit einer Gruppe sitzt und redet.

Schwenk auf Pumpwerk von außen und innen.
	Doch nicht nur Information, sondern auch Kommunikation ist uns ein ganz besonderes Anliegen. Aus diesem Grund bieten wir regelmäßige Veranstaltungen an, z. B. finden Sie einmal pro Woche unseren Energieberater Delian Diesel online vor, der Ihnen gerne Fragen rund um die Plattform und zu allen Energiethemen beantwortet.
Oder treffen Sie sich mit anderen Interessierten und unserem Fachmann für Energie bei den 14-tägig stattfindenden Gesprächsrunden.

Oder entspannen Sie sich bei den regelmäßig organisierten Live Konzerten im original nachgebauten Industriedenkmal aus Wilhelmshaven, dem Pumpwerk.


	45

	Lexa steht vor dem Modell 
Schild Biener Teich

Dann lässt ein anderer Avatar den Teich auslaufen

Anschließend fährt ein Avatar die Fahrkunst hoch und setzt das Kehrrad in Bewegung

Zum Schluss klickt Lexa auf ein Striegelhäuschen auf dem Landschaftsmodell und man sieht die Anzeige an der Tafel.

Schwenk hoch und über den Häusern  hinweg zum Marktbrunnen


	Ein einmaliges und besonderes Erlebnis für Sie und Ihren Avatar bildet der Einblick in die Funktionsweise der Energiegewinnung vor rund 200 Jahren. Ein ausgefeiltes System aus 65 Teichen und Verbindungsgräben im Oberharz machte es möglich, das Niederschlagwasser optimal für das Antreiben von Wasserrädern zu nutzen und damit sowohl Erz und Grundwasser aus den Gruben zu befördern als auch die Bergleute auf Fahrkünsten bequemer in die Gruben einfahren zu lassen. 
Im Striegelhäuschen kann z. B. Wasser aus dem Teich abgelassen werden. Damit wird das Wasserrad in Bewegung gesetzt und die Fahrkunst kann benutzt werden. 
Auf unserer virtuellen Energieplattform sehen Sie funktionstüchtige Anlagen, die Sie eigenhändig in Bewegung setzen und benutzen können.

Das Oberharzer Wasserregal ist ein Kulturdenkmal, das einzigartig ist und nicht nur hier als Simulation, sondern auch in natura in Clausthal-Zellerfeld im Harz besucht werden kann.
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	Gruppe von Avataren auf Marktplatz vor Brunnen zeigen mit Lexa im Vordergrund, die spricht.
Bei den letzten Worten halten die Avatare zwei Schilder mit den beiden Internetseiten hoch.
	Neugierig geworden?

Dann besuchen Sie uns auf der virtuellen Energie Plattform im Internet. Alle Informationen zu einem kostenlosen Besuch finden Sie auf der Internetseite www.vhs-sl.de oder www.energie-goslar.de.

Wir freuen uns auf Sie!
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	Gesamtzeit: 
	240 = 4 Minuten


